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オンライン RPG「エミル・クロニクル・オンライン」 

ACCESS
ア ク セ ス

 BRIGHT
ブ ラ イ ト

が中国にてクローズドβ テストを開始 
 
 

日本のゲーム・エンターテインメント関連企業の中国展開を支援する ACCSESS BRIGHT LIMITED（British 

Virgin Islands、CEO：柏口之宏、以下 アクセスブライト）は、ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社

（東京都千代田区、代表取締役社長 CEO：森下一喜）が日本で運営するハートフルオンライン RPG※1「エミル・

クロニクル・オンライン」のクローズドβ テストを、本日正午（日本時間：午後 1 時）より、中国にて 1 万人のテスト

ユーザーを対象に開始しました。 

 

アクセスブライトは、①「エミル・クロニクル・オンライン」のカルチャライズ（現地化）開発、②中国特有の通信環境

等への技術的なカスタマイズ対応、③中国の大手メディア各社と連携したマーケティング活動の実施、④ユーザ

ーと直接つながるゲームマスターやカスタマーサポートといった「パブリッシング／運営」等を担当する、「エミル・

クロニクル・オンライン」の中国向けローカルライセンシー（現地配信予定企業）です。※2
 

 

「エミル・クロニクル・オンライン」は、ハートフルがキーワードのオンライン RPG で、オンラインゲームが初めての

方でも簡単・安心して遊べるゲームです。これまで、韓国、タイ、香港、台湾、インドネシア、シンガポール、マレー

シアに進出し、現在では日本、タイ、香港、台湾、インドネシアの 5カ国/地域で提供されている日本発の人気タイ

トルで、このたび、新たな市場となる中国展開に向けてアクセスブライトがクローズドβ テストを実施することとな

りました。 

 

アクセスブライトは、これまでも日本のゲーム・エンターテインメント関連企業の中国進出に向けた各種コンサル

ティング業務、エージェント業務を中心に、各種コンテンツの中国向けローカライズ・カルチャライズ開発、中国に

おけるオンラインゲーム運営など、豊富な経験と幅広いサポート体制とともに、中国進出を目指す日本企業を支

援してまいりました。 

 

今後もアクセスブライトは、日本と中国のコンテンツビジネスの懸け橋として、世界に誇る日本発のエンターテイ

ンメントコンテンツを日本企業が安心して中国向けに展開できる環境を提供してまいります。 

 
※1 オンライン RPG ： インターネット環境を使用し、一つの世界に多くの人が集まって冒険をするゲーム。 

※2 アクセスブライトは、「エミル・クロニクル・オンライン」のグローバルライセンシーであるGRAVITY Co.,Ltd. （韓国ソウル市、代表理事CEO 大

野 俊朗、代表理事 姜 潤錫）を通じ、ローカルライセンスを取得しております。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 © BROCCOLI/GungHo Online Entertainment,Inc./HEADLOCK Inc. 

 記載されている会社名、商品名、サービス名称等は、各社の商標または登録商標です。 
 

ACCESS BRIGHT LIMITED  

 

＜「エミル・クロニクル・オンライン」 参考画像＞ 

  



 

 参考  

＜ACCESS BRIGHT LIMITED 会社概要＞ 

会社名  ： ACCESS BRIGHT LIMITED（アクセスブライトリミテッド） 

設 立  ： 2006年（平成 18年）12月 8日 

代表者名  ： 柏口之宏（Yukihiro Kashiwaguchi) 

主な事業内容 ： ・ブラウザゲーム・ソーシャルゲームの開発 

    ・スマートフォン向けアプリ開発 

    ・中国向けローカライズ・カルチャライズ開発 

    ・オンラインゲームパブリッシング事業 

    ・その他、エンターテイメント事業に関する中国進出コンサルティング 

URL  ： http://www.accessbright.com/ 

 

 

 

■「エミル・クロニクル・オンライン」 

エミル・クロニクル・オンラインは「ハートフル」がキーワードのオンライン RPG。オンラインゲームがはじめての人

でも簡単＆安心して遊べます。 

「マリオネットシステム」「憑依システム」といった、かつてない斬新なシステムによる新しいコミュニティの創造と、

ユーザーの皆様の意見・要望を随時取り入れ、ユーザーの皆様と一緒に作り上げていくガンホー・オンライン・エ

ンターテイメント株式会社の国産第一号作品です。 

オシャレを楽しんだり、自分だけの家を持てたり、季節イベントも盛り沢山。誰かのために頑張れる。そんなやさし

い世界で冒険の旅に出てみませんか？  

 

現在、日本、タイ、香港、台湾、インドネシアの合計5か国/地域で展開されています。 

※ 日本公式サイト http://www.econline.jp/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 会社概要＞ 

ガンホーは、オンラインゲームの企画・開発・配信・運営を中心とした総合エンターテインメントカンパニー。「感動

と楽しい経験」をお客さまに提供することを企業理念として、マルチプラットフォームに向けたゲームの企画・開発

から販売・運営サービスを行っている。 

URL ： http://www.gungho.co.jp/ 

 

 

エミル・クロニクル・オンライン 
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